Smyslovd hra - Zrak,

SentoSphere, 135

Vzdélavaci a smyslova hra na uéeni nazvi barev

(vhodné pro déti od 3 let)

BALENIf OBSAHUJE %‘; W

e 4 kartonové housenky skladané ze 7 kust
(1 hlava + 6 ¢asti téla)

e 1 barevni kostka

e 1 mala deska

e 1 Figurka/pésak

e 17 motylki - vitézné Zetony

e pravidla hry (2 varianty)

Pravidla hry 1: Postiehova hra (pro 1 az 4 hracde)
Jedn4 se o spolecenskou postiehovou hru, ktera vam pomiize poznavat barvy a naucit se jejich nazvy. Sestavte si 4
housenky po 7 kusech, kazda housenka pfedstavuje jinou skupinu barev. Po sestaveni barevné kombinace odstinii
jedné barvy je vSe jasné, ale neni tomu tak v piipadé, Ze jsou vSechny kusy zamichany. Tato hra vynikajicim

zptisobem zprostiedkuje u¢eni nizvili barev a jejich odstini.

CIiL HRY
4 malé housenky maji jen chvilku na to, aby vyrostly a dosahly své dospélé velikosti pifed zakuklenim do svych
kokoni. Pouze housenky, které budou mit dokonéené télo se 6 riiznymi odstiny, se budou moci proménit v nadherné

motyly. VSichni hraéi jim musi pomoci riist, nez pfijde zima.

ZACATEK HRY

Odstrante vSechny dilky z desky. Umistéte 4 hlavy
housenky vlevo a vSechny zamichané c¢asti téla vpravo.
Ujistéte se, Ze vSechny d¢asti téla jsou spravné otocéené
(Gerné skvrny musi sméfovat nahoru). Umistéte hlavu

housenky na prvni étverec desky (riizovy strom). Polozte

kostku na stil.

Poznamka: Umistéte télo housenky skvrnitym vzorem nahoru.

Tato hra se hraje ve sméru hodinovych rudicek.

PRAVIDLA HRY
Hraé s nejbarevnéj$im oble¢enim zaéina hodem kostkou.
Kostka mé 6 stran: 4 strany s barvami (1 pro kazdou housenku) a 2 ¢erné strany (hraé si miize vybrat barvu podle

svého vybéru).



Kazda housenka je tvofena z riiznych odstinii stejné barvy. Hra¢ musi skladat
housenku podle barvy, ktera padne p#i hodu kostkou. Udéla to tak zZe, musi
najit ptisti dil puzzle, za¢ini od hlavy, pak bude skladat celou housenku.
Housenka musi byt skladdna ve spravném poradi: od hlavy k ocasu (od
nejtmavs$ich k nejsvétlejSim barvam, od vétSich aZz po malé kousky). Hrac
miiZe pouzit jako napovédu vrcholek puzzle, ktery bude spojen s dal§im dilem

puzzle, protoZe ma na malé ¢asti odhalujici dal$i barvu.

Poté, co hra¢ prohlédl vSechny volné dilky, musi si vybrat ten, o kterém si
mysli, ze dokon¢i housenku barvy uréené kostkou. Jakmile hraé¢ vezme dil

puzzle, nemiiZe ho vratit zpét.

Hraé musi poté zkontrolovat, zda vybrany kus puzzle zapadi spravné do
housenky (zkontrolujte, zda éerné skvrny sméfuji nahoru). Kazdy kousek
skladacky m4 jedinecny tvar. Pokud se dil puzzle hodi, pokraéuje dalsi hrac ve
sméru hodinovych ruéi¢ek. Pokud se dil puzzle nehodi, hra¢i by neméli
pouzivat velkou silu k tomu, aby se kus hodil. To znamen4, Ze to neni spravna
barva. Hra¢ musi dat Spatny dil puzzle k ostatnim volnym a pohybuje
figurkou/pésScem na hraci desce o 1 pole nahoru.

Budte opatrni, vSechny housenky musi dosahnout své maximéalni velikosti se

vSemi 7 dily puzzle diive, nez péSec/figurka dosahne ,zimniho“ pole, jinak se

nestihnou zakuklit pied pfichodem zimy.

KONEC HRY
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Pokud jsou vSechny housenky dokonéeny diive, nez pésak/figurka dosihne ,zimniho“ nimésti, v§ichni hradi
vyhréali hru!
413

Pokud pésec/figurka dorazi na ,zimni“ nidmésti pfed dokoncéenim vSech housenek, vSichni hraéi bohuzel hru

prohrali: nebyli schopni pomoci housenkdm dosahnout jejich maximalni velikosti pfed pfichodem zimy.
Pravidla hry 2: Nazvy barev ( pro 1 aZ 3 hrace + 1 herni mistr)

PRAVIDLA HRY
Hraé s nejbarevnéj$im oble¢enim zaéina hodem kostkou.
Kostka mé 6 stran: 4 strany s barvami (1 pro kazdou housenku) a 2 ¢erné strany (hraé si miize vybrat barvu podle

svého vybéru).
e Burgundy red - Burgunska ¢ervena

Raspberry red - Malinova ¢ervena

Carmine red - Karminové éervena

Vermillon red - Jasné ¢ervena

Brick red - Cihlové éervena

Plum red - Svestkové ¢ervena




Mustard yellow - Hoi¢icové zluta

Orange-yellow - Oranzové zluta

Golden yellow - Zlatozluta

Pure yellow - Svétle zluta

Lemon yellow - Citronové Zluta

Wheat yellow - PSeni¢né Zluta

e Fir green - Jedlové zelena

e Emerald green - Smaragdova zelen
e Prairie green - Travnaté zelena

e Apple green - Zelené jablko

e Lime green - Limetkova

e Sea green - Modrozelena

e Night blue - No¢ni mod¥

e Cobalt blue - Kobaltova modf
e Lavender blue - Levandulova
e Sky blue - Svétle modra

e Turquoise blue - Tyrkysova

e Pigeon blue - Pavi mod¥

K zah4jeni prvniho kola musi herni mistr vybrat barvu ze seznamu vyse a ¥ici jeji jméno. VSichni hracdi pak musi
hledat tuto specifickou barvu na housenkach a namitit na ni prstem. Prvni hraé, ktery ji najde, ziskava motylka
- vitézny Zeton.

Jakmile je barva nalezena, musi herni mistr vybrat jinou barvu a za¢ina se znovu.
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KONEC HRY
Vyhraje prvni hraé, ktery ziska 5 motylki - vitéznych Zetonti.
Verze hry pro jednoho hrace

Tileté déti mohou hrat tuto hru samostatné. S timto kontrolnim systémem si dokaze ovétit spravné barvy pouze

pozorovanim.

Dalsi odstiny barev:

Garnet Cherryred  Ruby red Coralred Crimson red Amber Sulphur Canary Vanilla Banana
yellow yellow yellow

Firgreen  Olive green Khaki green Aé]:;%rr:d Celadon Night blue Electric blue Lavender Aquamarine Steel
e Garnet - Granatova e Amber - Jantarova
e Cherry red - TteSiiova e Sulphur - Barva siry
e Ruby red - Rubinova e Canary yellow - Kanarkoveé zluta
e Coral red - Koralové ¢ervena e Vanilla yellow - Vanilkova
e Crimson red - Karminové ¢ervena e Banana yellow - Bananova
e Fir green - Jedlové zelena e Night blue - No¢ni obloha
e Olive green - Olivova e Electric blue - zafivé modra
e Khaki green - Khaki e Lavender - Levandulové
e Almond green - Mandlové zelena e Aquamarine - Akvamarinova
e Celadon - Matova e Steel - Ocelova
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